
정답

출제의도 고급 프로그래밍 언어의 특징

정답 

제시문에서 스마트폰에 대한 예시를 들면서 자바프로그래밍 언어에 대해 소개하였다

자바프로그래밍 언어는 고급언어이므로 보기 에서 고급언어의 특징에 해당하는 것을 찾

으면 된다 자바프로그래밍 언어는 고급언어이므로 언어번역프로그램이 필요하므로 은

옳지 않으며 은 기계어에 대한 설명으로 자바언어에 해당되지 않는다

출제의도 변수값의 교환 개념에 대해 알고 있는가

정답

영역놀이 규칙에 따라 해당영역에 적절한 무늬를 칠해준다 단계 에서 이므로 를 

의 무늬형태로 만든다 단계 에서 이므로 를 의 무늬형태로 만든다 단계 에서 

이므로 를 무늬 형태로 만들게 되므로 정답은 이 된다

출제의도 주어진 알고리즘을 분석할 수 있는가

정답

주어진 알고리즘은 그릇 에 있는 사탕을 의 크기 만큼 묶어서 묶여진 개수를 에 표

시하고 남은 개수를 에 적게 하는 내용이다 따라서 를 로 나누었을 때 는 몫이 되

고 는 나머지가 되는 것이다 따라서 사탕의 총 개수는 가 된다

출제의도 논리식의 표현

정답

주어진 조건을 논리식으로 나타내는 문제이다 조건을 보면 센서 에 차량이 감지되어야 

하고 의 무게가 이하여야 한다 따라서 논리식으로 나타내면 와 이라

는 조건이 논리곱의 형태로 연결되어야 한다

문항번호

정답

문항번호

정답



출제의도 변수값의 표현

정답

동물의 정보를 관리하는 프로그램을 작성하기 위해 주어진 변수에 올바른 데이터를 대입

한 선언문을 찾는 문제이다 이름의 경우 문자형으로 선언되어야 하며 는 정수형태로 

선언되어야 한다 몸무게의 경우 실수형태로 선언되어야 하며 의 경우도 문자의 형

태로 출력되어야 한다 따라서 올바른 정답은 이 된다

출제의도 주어진 용어의 정의를 알고 있는가

정답

주어진 문제의 정답 여부에 따라 스탬프일람표에 스탬프를 받게 된다 알고리즘은 순서도

로 표현할 수 있으며 프로그램은 처리해야할 명령문의 집합이라고 할 수 있다 또한 사용

자가 작성한 프로그램은 원시 프로그램이 된다

출제의도 주어진 프로그램을 분석할 수 있는가

정답

주어진 반복문에 의해 값은 다음과 같이 변하며 출력값은 다음과 같다

출제의도 주어진 논리식을 분석할 수 있는가

정답

주어진 논리식을 분석하면 다음과 같다

와 는 같지 않으므로 조건식은 참 이 된다

으로 보다 작으므로 조건식은 참 이 된다

조건을 만족하는데 앞에 조건이 붙어 있으므로 조건식은 거짓 이 된다

조건은 참이고 조건은 거짓이며 따라서 두 조건식의 논리곱 조건이므로 

조건식은 거짓 이 된다 따라서 논리기호에서 참을 얻을 수 있는 것은 입력이 과 인 

경우이다

출제의도 프로그램의 실행결과를 구할 수 있는가

정답

주어진 프로그램에서 으로 선언된 변수 는 함수를 벗어나더라도 프로그램이 종료되

기 전까지 주어진 값을 보존하게 된다 따라서 의 값에 따라 함수부분에서 반복문의 횟

수는 회 회 회가 된다 따라서 출력결과는 

와 같이 출력이 된다

의 값
배열 의 값

의값
출력값



출제의도 주어진 순서도를 제어문으로 나타낼 수 있는가

정답

주어진 순서도는 반복문을 이용하여 처리할 수 있다 따라서 반복을 나타내는 제어명령문

을 고르면 된다

출제의도 주어진 내용을 논리식으로 표현할 수 있는가

정답

추억놀이 게임 의 내용을 논리식으로 표현하면 다음과 같다

가 인 경우를 골라  논리식으로 표현하면 되므로 번과 같이 된다

출제의도 프로그램을 분석할 수 있는가

정답

주어진 프로그램은 원소를 차례대로 가져와 배열 의 원소와 비교하여 작은 원소가 있을

때는 변수 에 더하고 같을때는 변수 에 더하게 하는 프로그램이다 이 결과값을 이용하

여 배열 의 값을 구한 후 결과를 출력하게 된다 이 프로그램의 수행과정을 표로 나타내

면 다음과 같다

원소 의 값 의 값 배열 의 값

출제의도 주어진 프로그램을 분석할 수 있는가

정답

는 실행 후 결과값을 돌려주지 않는다

변수 는 지역변수이므로 에서만 사용됨

배열 는 지역변수가 아닌 전역변수임

전달받은 인자의 값은 이므로 개임

따라서 보기 에서 올바른 설명은 과 이 됨



출제의도 프로그램을 분석할 수 있는가

정답

이 함수에 전달되면 을 으로 나눈 나머지 값이 차례로 배열 에 저장된다

따라서 배열 의 첫 번째 원소는 두 번째 원소는 가 저장된다

배열 의 출력을 뒤에서부터 차례대로 출력하고 있으므로 출력값은 이 된다

출제의도 주어진 순서도를 수식으로 표현할 수 있는가

정답

값을 입력받아 값을 번만큼 에 더하게 되므로 결국 가 된다

출제의도 주어진 논리식의 결과값을 알고 있는가

정답

의 경우 값이 인 상태에서도 화재경보 가 울리게 되므로 거짓임

의 경우 가 이 될 때에만 화재경보 가 출력되므로 참 이됨

의 경우 과 같지 않은 경우 화재경보 를 출력하게 되므로 참 이 됨

출제의도 주어진 프로그램을 분석할 수 있는가

정답

주어진 프로그램을 분석해 보면 배열 의 원소를 함수 에 보내어 되돌려진 값을 변

수 에 더하는 프로그램이다

의 경우 으로 나누어 떨어지므로 되돌려지는 값은 이 된다 의 경우 으로 나누었을 

때 나머지 값이 이므로 배열 의 요솟값 이 되돌려진다 의 경우 으로 나누었을 때 나

머지의 값이 이므로 배열 의 요솟값 이 되돌려 진다 인 경우 으로 나누었을 때 나머

지의 값이 이므로 값 이 되돌려진다 결국 에 누적되는 값은 이 된다

출제의도 주어진 프로그램을 분석할 수 있는가

정답

반복문을 수행하면서 조건을 비교하여 조건이 참 인 경우 변수 에 배열 값을 더해주고

조건이 거짓인 경우 변수 에서 을 빼주는 프로그램이다 따라서 실행과정은 다음과 같

다 출력되는 의 최종값은 이 된다

배열 배열 배열



출제의도 프로그램을 분석할 수 있는가

정답

프로그램에서 함수 은 번 실행된다 이유는 호출쪽 반복문에서 반복문의 실행이 

부터 까지이기 때문이다 또한 반환되는 값은 이 아니라 가 된다 에 변수 가 

전달되면 점선 가 부분은 조건을 만족하지 않으므로 실행되지 않는다

출제의도 프로그램의 실행결과를 알 수 있는가

정답

호출쪽 반복문에의해 변화되는 프로그램값은 다음과 같다

호출쪽 반복문 조건 반환값

따라서 출력되는 값을 차례로 적으면 이 된다


